Klasa I gimnazjum

TEMAT: Obliczanie warto$ci wyrazen algebraicznych za pomocg kalkulatora
graficznego.

Opracowala: mgr Agnieszka Sikorska, Zespot Szkét Publicznych nr 1 w Kos$cierzynie

Cele lekcji:

uczen zna:

- algorytmy obliczania wyrazen algebraicznych
uczen umie:

- wprowadzac i edytowac dane

- oblicza¢ wartosci wyrazen algebraicznych

Metody pracy: pogadanka, ¢wiczenia

Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: kalkulatory graficzne: Texas Instruments 81 i TI — 82,
panel View Screen, rzutnik

PRZEBIEG LEKCJI
1.Informacje ogélne na temat obstugi kalkulatora graficznego

Zapoznanie uczniow z poszczegolnymi klawiszami kalkulatora graficznego na przyktadach
prostych zadan i polecen.

Zadanie 1.

Napisz swoje imi¢ i nazwisko

Klawisz ALPHA uaktywnia funkcje wprowadzane literami alfabetu napisanymi na zielono
powyzej kazdego klawisza.

Zadanie 2.
Oblicz, ile dni zyjesz?

Klawisz 2nd daje dostep do funkcji opisanej na z6tto powyzej kazdego klawisza.

Do obliczenia dni stuzy funkcja 2nd catalog, w ktérej wybieramy funkcje¢ dbd wpisujac dane w
nastgpujacej kolejnosci: dbd(mm.ddrr,mm.ddrr). Mozliwe do obliczenia sa dni od 1950r. do
2049r.

Zadanie 3.

Wykonaj dziatania:

2-3):5=15

3-4=-17

V12167 =23

V9* +2° +6% =5

[-6-4| =10

6°-47-(2-(-2-4))-05

Do wykonania dziatan matematycznych, ktére nie widnieja na klawiaturze, stuzy funkcja math.



2.Podanie tematu i jego realizacja.

Do obliczania wartosci wyrazen algebraicznych stuzy funkcja przypisania STO —.
Zadanie 4.

Oblicz wartoéé wyrazenia A> -B* dlaA=2,B=-3.

Wprowadzajac liczby, naciskamy kolejno 2 STO — ALPHA [A], - 3 STO — ALPHA [B].
Otrzymujemy na ekranie kalkulatora 2 — A:- 3 —>B.

Dwukropek pozwala wprowadzi¢ kilka polecen w danym wierszu.

Ostatnia zapamigtana wartos$¢ jest dodatkowo pokazywana po prawej stronie ekranu, a kursor
przesuwa si¢ do nastgpnego wiersza i mozna wprowadzi¢ nowe dane.

Po nacisnieciu klawisz ENTER otrzymujemy rozwiazanie zadania.

Jezeli wynik nie jest liczba catkowita, to zapis jest w postaci utamka dziesi¢tnego uwzgledniajac
zaokraglenie np. .6666666667 co oznacza, ze cyfra calosci jest rowna 0.

Jezeli utamek dziesi¢tny chcemy zamieni¢ na utamek zwykly, nalezy w menu MATH

wybrac pozycj¢ Frac .\Wdéwczas na ekranie wyswietli si¢ Ans>Frac. Warto$¢ Ans jest

zmienna kalkulatora, zawierajaca wynik poprzedniego obliczenia.

Do przeksztalcenia ostatniego wyniku wystarczy nacisnag¢é ENTER otrzymujac z przytoczonego
przyktadu 2/3.

Zadanie 5.
Oblicz warto$é wyrazenia A° -2ABdlaA=6,B =-4.

Zadanie 6.
Oblicz warto$é wyrazenia (A* -(-B?))* :0,3 dlaA=2,B=-3.

Zadanie 7.
Oblicz warto$é wyrazenia %X PHX(XP-1)* dlaX=-2.

Utamek % mozna zapisa¢ w postaci 2 : 6.

3. Ocena aktywnosci i zaangazowania uczniow

4. Podsumowanie lekcji.

Jakie klawisze kalkulatora uzywaliSmy podczas dzisiejszej lekcji?
Jakie funkcje matematyczne z menu MATH wykorzystaliSmy?

Stosowanie kalkulatora graficznego na lekcjach matematyki pozwala na réznicowanie pracy w
klasie. Uczniowie mniej uzdolnieni matematycznie mogli poprzesta¢ na wykonaniu prostych
dziatan. Uczniowie zdolniejsi szukali rozwiazan zadan r6znymi metodami. Lekcja wzbudzita
duze zainteresowanie wsrdd wszystkich uczniéw zaréwno zdolnych jak i mniej uzdolnionych.



